Dusseldorf
Stadt in 3D

[12.07.2018] Ein Flug uber die virtuelle Geb&udelandschaft Disseldorfs ist nun
via Internet moglich. Die Stadtverwaltung hat eine entsprechende Anwendung
gestartet.

Im Internet ist nun ein Flug Uber die virtuelle Geb&udelandschaft von Disseldorf mdglich. Wie die
nordrhein-westfalische Landeshauptstadt berichtet, bietet das 3D-Stadtmodell in der ersten Ausbaustufe
einen Blick auf alle Gebaude des Diisseldorfer Stadtgebiets in einer vereinfachten Darstellung. Auf
Dachformen und Nachbildung der Fassaden werde zunachst verzichtet. Alle Hauser sind in ihrer Lage und
Grol3e realitatsgetreu dargestellt und anhand ihrer Adresse auffindbar, heil3t es vonseiten der Stadt weiter.
Auch lassen sich kinftige Veradnderungen im Stadtbild darstellen. Ein besonders plastischer Eindruck der
natirlichen Erhebungen soll durch die Verwendung eines Gelandemodells und aktueller Luftbilder erzeugt
werden. Als besondere Funktion des Viewers beschreibt Diisseldorf die Schattensimulation: Je nach
eingestelltem Datum und gewahlter Uhrzeit kann der Anwender durch den so berechneten Sonnenstand
sehen, wie sich der Schattenwurf bestimmter Gebaude entwickelt. Zusatzlich kénnen aktuelle
Schragluftbilder vom gesamten Disseldorfer Stadtgebiet betrachtet werden. Um den Viewer starten zu
koénnen, sei nur ein aktueller Internetbrowser notwendig. Zusatzliche Software misse nicht installiert
werden.
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http://www.duesseldorf-in-3d.de
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