Dusseldorf
3D-Modell noch realistischer

[09.08.2023] Diusseldorfs digitales 3D-Stadtmodell bietet jetzt noch realistischere
Ansichten. Mit dem neuen Level of Detail zwei wurde beispielsweise die
Kompletttexturierung aller Gebdude aufgenommen. Auch alternative
Kartengrundlagen oder eine Vegetationsdarstellung kdnnen ausgewahlt werden.

Viele neue, interaktive Auswahlmdoglichkeiten stehen mit dem aktualisierten digitalen 3D-Stadtmodell von
Dusseldorf zur Verfugung. Die Landeshauptstadt Nordrhein-Westfalens weist beispielsweise auf die
realitdtsnahe Kompletttexturierung aller Gebaude im Level of Detail (LOD) Stufe zwei hin. Sie soll die
Planungs- und Entscheidungsprozesse der 6ffentlichen Verwaltung ebenso wie die von Architekten,
Planern und allen interessierten Blirgern unterstiitzen.

Bei der bislang vorhandenen einfachen Gebaudeauspragung LOD1 konnte man bei allen der rund 200.000
Gebéaude Dusseldorfs die Adresse und die Anzahl der oberirdischen Stockwerke abfragen. Bei der jetzt
unter anderem mit Dachformen erweiterten Auspragung LOD?2 erhélt man zusatzlich sowohl Gebaudehdhe
als auch Volumen in Kubikmetern, erklart die Stadtverwaltung. Die detaillierte Dachlandschaft mit einer bis
auf zehn Zentimeter genauen Hohe sei aus Befliegungsdaten erstellt worden. Alle Dachgauben ab einer
GroRRe von einem Quadratmeter seien erfasst. Wer wissen mochte, wie hoch sein Haus oder welche
Dachflache fiir Solartechnik geeignet ist, kdnne mit einer Messfunktion auf jedem Gebaude Abstande und
Flachen ermitteln. Eine weitere interessante Funktion des Viewers sei die Schattensimulation. Je nach
eingestelltem Datum und gewéahlter Tageszeit kann durch den so berechneten Sonnenstand die
Entwicklung des Schattenwurfes betrachtet werden. Dadurch lieBen sich Veréanderungen bestehender
Lichtverhaltnisse schon bei der Planung von Neubauten vorhersehen.

Zahlreiche Perspektiven moglich

Ein besonders plastischer Eindruck der natirlichen Erhebungen soll durch die dreidimensionale
Gelandedarstellung erzeugt werden. Um eine bessere Orientierung zu erméglichen, kann wahlweise die
Amtliche Basiskarte oder ein Luftbild aus der aktuellen Befliegung auf das digitale Gelandemodell projiziert
werden. Uber dem Stadtmodell kdnnen Stadtteilnamen ein- und ausgeschaltet werden, was die
Orientierung im insgesamt 217 Quadratkilometer gro3en Stadtgebiet zusatzlich erleichtern kann. Zehn so
genannte Bookmarks helfen beim schnellen Auffinden von oft besuchten Orten, wozu der Hauptbahnhof,
der Flughafen, die Messe, das Schloss Heltorf im Norden und Schloss Benrath im Stiden der Stadt zahlen.
Zuschalten lassen sich obendrein etwa 144.000 Baume mit 17 unterschiedlichen Baumarten auf
offentlichen Flachen. Aktuelle Schragluftbilder vom gesamten Disseldorfer Stadtgebiet kénnen zusatzlich
in dem Viewer aus allen vier Himmelsrichtungen betrachtet werden.

Um den Viewer starten zu kdnnen, ist lediglich ein aktueller Internetbrowser notwendig, erklart die Stadt.
Zusatzliche Software musse nicht installiert werden. Auch mit mobilen Endgeraten wie Smartphones oder
Tablets ist die Anwendung abrufbar. Ein Erklarvideo zum 3D-Stadtmodell bietet die Landeshauptstadt auf
ihrem YouTube-Kanal an.
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