GTA Geoinformatik
Automatisch zum 3D-Stadtmodell

[17.01.2011] Das Unternehmen GTA Geoinformatik hat eine Software fir die
automatische Erzeugung von 3D-Stadtmodellen auf den Markt gebracht.

Eine Software, mit der in einem automatisierten Prozess 3D-Stadtmodelle erzeugt werden kdnnen, hat die
Firma GTA Geoinformatik entwickelt. Wie der Anbieter mitteilt, erlaubt die Lésung tridicon 3D
kommerziellen Anwendern und der 6ffentlichen Verwaltung, qualitativ hochwertige dreidimensionale
Stadtmodelle schnell, flachendeckend und kostengiinstig zu erzeugen. Zu den ersten Kunden der
Software zéhle das Landesamt fir innere Verwaltung in Schwerin, welches damit flachendeckend fiir
Mecklenburg-Vorpommern 3D-Geb&audedaten erstellen wird. Mit tridicon 3D erzeugte Daten kénnen laut
Hersteller in alle gangigen Datenformate exportiert werden und erflllen die Anforderungen der
Arbeitsgemeinschaft der Vermessungsverwaltungen der Lander (AdV) an 3D-Gebaudemodelle.
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